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《漫画 技法 终极 向 导 》 系 列 从 书 

本 套 《 漫 画 技法 终极 向 导 》 是 继 
《卡通 漫画 绘画 技法 》 系 列 之 后 的 又 一 
漫画 技法 系列 丛书 。 各 位 日 本 知名 漫画 
家 倾 力 打造 ， 凝 缩 了 现在 最 实用 、 最 流 
行 的 各 种 漫画 技法 。 介 绍 详细 、 全 面 ， 
是 学 习 漫画 的 最 佳 教材 。 
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看 ， 这 个 人 物 
的 外 眼角 是 不 1 
是 应 该 再 下 垂 
一 点 呢 ? 
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如 果 外 眼角 
画 得 再 向 下 
一 点 是 不 是 


更 好 呢 ? 


这 就 是 本 书 所 仔细 看 好 之 后 再 
要 讲述 的 主要 模仿 别 人 的 漫 
画 , 就 是 这 样子 。 
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1 本 书 内 容 介绍 


@ 绘画 人 物 面部 的 基础 知识 
© 绘画 人 物 身体 的 基础 知识 
@ 有 关 道 具 的 基础 知识 

@ 漫画 原稿 的 创作 方法 

@ 背景 与 效果 表现 的 基本 技巧 
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第 1 章 


漫画 的 基础 知识 












本 章 将 介绍 以 下 内 容 : 
全 人 物 面部 的 绘画 方法 
OZ NR ATTA 

全 道具 介绍 

全 漫画 原稿 的 创作 方法 
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1 从 模仿 开始 学 习 吧 | 















模 …… 模 仿 ， 真 的 
可 以 吗 ? 







可 以 ! 首先 要 从 
习惯 描绘 开始 。 


开始 要 准备 一 些 透 
明 的 纸 ， 用 铅笔 在 
上 面 进行 描摹 就 可 
WT. 


硫酸 纸 : 纸 质 优良 、 半 透明 ， 十 
分 适合 复写 、 描 慕 ， 在 文具 店 可 
以 买 到 。 








习惯 描绘 以 后 ， 就 可 以 把 模仿 范例 放 在 旁边 ， 一 边 看 着 一 边 描画 了 。 
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oa 模仿 绘画 时 ， 对 于 某 个 部 分 
模仿 绘画 a 描绘 是 很 重要 的 。 眼 睛 的 形 
模仿 某 个 部 分 状 或 瞳孔 等 ， 要 尽量 做 到 画 


得 和 范例 一 样 。 




















e. 嘴 巴 f. 轮 廓 .下 巴 


【眉毛 眼睛 * 瞳孔 的 注意 要 点 】 
注意 眉毛 的 形状 和 线条 的 
锋 锐 。 





瞳孔 部 分 


绘画 眼睛 时 ， 要 注意 睫毛 
的 根 数 、 眼 球 和 眼 白 部 分 
的 平衡 


眼 白 部 分 


【轮廓 * 下 巴 的 注意 要 点 】 





【鼻子 * 耳 打 的 注意 要 点 】 

此 子 只 用 线条 表现 就 可 

LT. 无 论 从 哪个 角度 

i， 几 乎 都 是 曲线 。 耳 玉 的 特点 体现 在 要 注意 观察 从 脸颊 ”绘画 下 巴 时 要 注意 
长 度 和 形状 上 。 到 下 巴 的 线条 弯曲 ”尖端 的 圆润 与 下 面 


_ 程度 。 | 
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模仿 绘画 鼻子 
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模仿 绘画 嘴巴 
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模仿 绘画 眼睛 时 模仿 某 个 部 分 绘画 时 ， 眼 睛 很 重要 。 
模仿 人 物 时 ， 眼 睛 和 瞳孔 要 模仿 得 
尽量 相似 。 






— 


失败 例 作 ， 根 角 上 挑 ， 
瞳孔 的 画 法 风格 也 改变 了 。 
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失败 例 作 ， 了 眼睛 太 
过 下 垂 ， 眼 球 也 涂 黑 了 。 
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关于 模仿 眼睛 部 分 的 例 作 





通过 模仿 别人 的 例 作 ， 可 以 学 习 到 各 种 不 同 的 表现 技 
巧 。 而 且 仔细 观察 和 模仿 范例 也 是 基础 训练 之 一 。 
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面部 的 大 小 不 同 ， 眼 睛 的 表现 也 不 同 ”在 漫画 中 ， 不 同情 况 下 所 
要 描绘 的 人 物 大 小 也 有 所 
不 同 。 绘 画 大 小 不 同 的 面 
部 时 ， 眼 睛 、 瞳 孔 的 表现 
也 各 不 相同 。 






面部 较 大 的 情况 
眼睛 周围 和 眼球 等 都 要 





面部 较 小 的 情况 
要 注意 眼睛 的 形状 、 眼 球 和 眼 白 
部 分 的 平衡 。 


【特写 与 远 镜 


yy 特写 时 : 要 仔细 画 好 


RAN: EAR 


每 根 睫毛 以 及 眼球 部 球 几乎 都 看 不 清楚 。 
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眼球 部 分 没有 办 法 仔细 
描画 的 情况 。 


Um, 2005! ff 





如 上 图 这 种 大 小 时 ， 
眼睛 的 光芒 就 可 以 表 
现 出 来 了 。 


此 种 大 小 就 可 以 轻 
松 地 表现 眼睛 的 细 
部 了 。 在 漫画 作品 
中 ， 经 常会 有 描画 
此 种 大 小 2 一 3 倍 的 
面部 的 情况 。 





漫画 风格 较 淡 的 类 型 对 线条 稍 加 修饰 的 类 型 
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模仿 绘画 一 2 让 我 们 略 过 面部 的 五 官 等 细部 ， 先 来 模 。 1 中 


3 仿 一 下 身体 各 部 位 的 动作 吧 ! 只 有 模仿 
模仿 绘画 动作 好 人 物 的 配置 和 动作 ， 才 能 掌握 画面 整 
体 的 平衡 。 


【利用 影像 掌握 全 身 略 图 】 


也 
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只 限 描摹 外 部 轮 \、\ 
\ 
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i 
廓 的 例子 





将 全 身影 像 涂 黑 后 ， FR. 将 影像 画 上 轮廓 ， 身 体 细 部 就 

腿 部 的 粗细 和 头 部 的 大 小 等 可 以 随意 绘画 了 。 想 达到 更 好 

全 身 的 平衡 就 很 容易 把 握 了 。 的 效果 ， 描 幕 同时 还 要 考虑 肩 
部 、 肘 部 和 膝盖 等 细节 。 
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【把 握 整 体感 觉 ， 自 由 描绘 】 





模仿 范例 
G 资 源 htip://youa.baidu.com/shop/8731a211 
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模仿 学 习 到 的 几 个 要 点 ( 


中 掌握 各 种 眼睛 形状 以 及 瞳孔 画 法 的 变化 。 
@ 培 养 快 速 抓 住 物体 形状 的 能 力 。 

@ 培 养 掌握 人 物 整体 形象 的 感觉 。 

@ 掌 握 衣 服 皱 初 的 画 法 、 涂 黑 的 标准 等 。 












掌握 物体 形状 的 训练 
十 分 重要 啊 ! 
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在 “鸡蛋 ”上 画 个 
"+" SF, 在 此 基础 
i) 上 画 上 眼睛 和 鼻子 ， 
是 掌握 头 部 立体 感 傣 
关键 。 


姐姐 ， 这 些 都 
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无 论 绘画 怎样 的 人 物 ， 首 先 都 要 将 面部 
画 成 卵 形 ， 并 在 上 面 画 个 “十 ” 字 。 


头 部 轮廓 是 卵 形 
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“头发 的 轮廓 与 头盖骨 
的 轮廓 要 高 开 一 些 。 












眼睛 位 于 头 部 
纵向 的 中 央 。 


脸颊 几乎 左右 对 称 ， 一 看 纵向 中 央 
的 线条 就 很 明了 了 ! 


横行 的 线条 对 确定 眼睛 的 
高 度 也 很 重要 。 








Bea 仅仅 是 纵向 的 线条 
an 就 可 以 表现 人 物 的 
人 @ 纵 向 的 线条 可 以 表现 头 的 朝向 朝向 了 。 
| | | cee 
| 一 | 向 的 十 字 线 就 可 以 
( = 简单 地 表示 人 物 是 
| 朝向 哪个 方向 的 。 
oS YRS OTT) / 画 草 稿 时 也 可 以 很 
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= 意识 到 头 部 是 卵 形 以 后 ， 脸 和 头 
人 类 的 头 部 星 卵 形 | 的 立体 感 就 窜 易学 担 了 。 


【从 正面 看 到 的 形状 】 感觉 像 是 在 一 个 箱子 中 放 入 一 个 鸡蛋 










| 2 rE 面 本 x 
人 类 的 头 部 从 正面 看 ， 很 难看 出 oa /\ 底面 
纵深 感 和 立体 感 ， 但 运用 了 曲线 
或 阴影 以 后 ， 立 体感 就 很 容易 表 
现 出 来 了 。 


表现 纵深 的 线条 。 





= 


面部 边缘 的 线 
条 要 十 分 锋利 。 
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9 到 
LAM 上 向 下 看 到 的 情形 】 Ae oe 













意识 到 头 部 是 卵 形 球 






从 正 前 方 看 时 ， 耳 朱 几乎 位 于 


棱角 十 分 突出 的 体 的 同时 ， 还 要 注意 
部 分 。 中 央 。 头 部 横向 很 窄 ， 从 上 
方 看 就 像 一 个 四 角 圆 
润 的 长 方形 。 
【从 侧面 看 到 的 情形 】 头发 部 分 要 比 头 部 


向 内 延伸 ”轮廓 大 一 图 a 
—t wa SS 


eg 









从 侧面 对 
头 部 并 
是 完全 上 
Aw. 1 
是 有 点 | 
圆 形 。 











1 所 有 的 自然 物 都 可 
以 还 原 为 球 、 圆 柱 、 
圆锥 3 种 基本 形体 。 
(法 国画 家 ) 
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通过 立体 的 图 ， 可 以 很 ”圆锥 体 
好 把 握 物 体 基本 的 形状 。 


加 mm nS SS gr ge pe SS SS So ee a 
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【向 斜 前 方 看 的 情形 】 





— 








He a a 
通过 画 上 肌肉 ， 就 可 
以 表现 出 脸颊 光滑 圆 y 
润 的 线条 。 \ + tH 
头 部 从 脑门 中 
央 附 近 开始 变 
圆 。 
司 
巴 
面部 的 正面 很 Uh 
像 平面 图 | 
| | | 
| | 
= | 侧面 
— 
& 本 
ss | 
颈 部 是 圆柱 体 ， | 从 眼睛 附近 开始 
所 以 是 曲线 。 算是 侧面 部 。 
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【通常 情况 平时 看 到 的 情形 )】 记 住 头 部 是 立体 的 同时 ， 要 学 会 从 各 种 不 同 
os 角度 绘画 面部 。 

























画 出 向 内 延 介 
的 部 分 。 


既 看 不 见 头 项 也 
看 不 见 下 巴 底下 。 


【仰视 (从 下 向 上 看 到 的 情形 )】 





ae 要 画 出 向 内 
延伸 的 部 分 
可 以 看 见 下 人 7 和 底部 。 


ERT. 
【俯视 (从 上 向 下 看 到 的 情形 )】 
= 


要 画 出 向 内 
延伸 的 部 分 










EE 资源 手绘 教程 坊 http://shop: 10ba0.com/ 


【正面 】 


耳朵 的 大 小 相 
at 当 于 眼睛 的 横 
双眼 之 间 的 距 幅 长 度 。 
离 相 当 于 一 只 
眼睛 的 长 度 。 


【俯视 】 


感觉 眼角 
上 挑 。 


头顶 看 上 去 


比 面 部 的 面 
积 要 大 。 - 眼睛 的 位 置 可 忆 


由 俯视 时 的 十 字 
【仰视 】 


感觉 眼角 
Pz. 


头顶 变 小 , 可 
以 看 见 下 巴 底 
es 
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i 前 方 还 是 侧面 都 是 直线 。 


从 侧面 看 到 的 眼睛 








形状 和 正面 看 到 的 
眼睛 形状 是 不 同 的 ， 
上 眼皮 和 下 眼皮 才 
7 是 向 上 的 曲线 。 
Ls ApS, hE 
也 变 小 。 
RE 
\ 
fai 
— 
是 要 注意 下 巴 底下 名 
7 | 形状 变化 。 
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【后 头 部 】 TREES SE Senne. Cee 
这 样 容 易 掌 握 头 部 的 朝向 。 














人 人 物 扭头 的 角度 
ar? 更 大 一 些 。 





眼睛 的 止 陷 处 和 脸颊 的 oe re READER 绘画 时 ， 旋 儿 与 其 


线条 都 很 明显 。 地 方 ， 绘 画 时 要 尽量 的 线条 。 在 头 项 正 上 方 ,不 
画 得 突出 。 画 在 后 头 部 更 合适 县 m 昌 
ol 
4 
; Flt 
人 物 朝向 正面 。 人 物 抬头 。 表 瑟 
头顶 { 脑门 儿 上 方 
一 、 头顶 


头 部 轮廓 很 清晰 。 
| 
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线 ， 


Q&A 角度 相关 的 知识 


Q: 画 好 漫画 必须 要 会 绘画 各 种 角度 的 面部 吗 ? 
A: 至 少 要 会 2 种 角度 (正面 和 和 斜 前 方 ) 的 面部 画 法 。 










可 以 绘画 的 话 ， 那 么 绘画 人 物 就 


"fs | ~ 
可 以 游 力 有 余 了 。 但 正面 和 和 斜 前 。 ) 人 3 一) | yam 5 
的 面部 画 法 是 最 基本 的 , tC | / Wo ee 
表现 面部 的 各 种 表情 La) Wf wr 
侧面 俯视 仰视 


a 

i 

: 
绘制 动画 人 物 时 ， 真 实 性 很 1 
重要 。 而 人 物 插图 必须 能 给 | 
读者 留 下 深刻 的 印象 ， 所 以 “1 
各 种 不 同 角度 的 面部 画 法 是 | 
必需 的 。 漫 画 中 并 不 需要 角 1 
度 太 难 的 面部 表现 ， 但 偶尔 | 
运用 一 下 则 会 给 读者 眼前 一 1 
亮 的 感觉 ! 
1 

1 

i 

I 

I 

7 





rhs hitp://shop34468763.taobao.com/ 
3 巧 
画 线 的 技 


在 动画 与 游戏 的 原稿 中 , All 
头发 与 服装 的 线条 粗细 通 
是 均一 的 。 如 果 不 上 色 的 
就 会 显得 十 分 单调 ， 所 以 
适合 于 漫画 ， 一 定 要 注意 。 






动画 与 游戏 的 原稿 


图 大 多 数 情况 下 ， 动 画 或 者 游戏 中 
的 图 都 是 由 不 同 的 几 个 人 共同 完成 
的 ， 如 果 像 漫画 那样 在 线条 上 突出 
个 性 的 话 ， 那 么 即使 是 同一 个 人 物 ， 
最 后 看 起 来 也 是 几 个 不 同 的 人 物 
了 。 使 用 相同 粗细 的 线条 就 是 为 了 
避免 表现 出 个 性 。 


参考 ， 上 色 指 定 原稿 。 在 动画 或 游戏 中 ， 会 
上 图 这 样 画 出 阴影 的 位 置 。 上 色 也 好 ， 就 这 
表现 出 起 伏 感 也 好 . 都 是 一 幅 非 常 漂亮 的 作品 
e@ 痢 源 http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf582378b9956c 









漫画 的 原稿 


e” 2 ot WS pe 


漫画 的 人 物 会 用 粗细 不 
同 的 线条 来 勾画 。 线 条 
粗细 的 不 同 可 以 表现 出 
肌肤 、 肌 肉 的 饱满 感 和 
上 衣服 的 皱 福 。 






NAN 


要 刻画 出 人 物 的 存在 感 ， 线 条 一 定 不 能 是 单一 的 ， 
要 粗细 有 致 、 强 弱 渐 变 。 


em http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf582378b995ec 





变化 线条 粗细 的 绘画 技巧 gt et oe 


【区 另 












使 用 铅笔 或 自动 铅笔 都 
可 以 表现 出 线条 的 粗细 。 


xO 


通常 绘画 出 来 的 重复 再 画 一 次 线条 多 重复 几 次 就 可 以 
是 细 线 。 就 会 变 粗 。 绘画 出 粗 线条 。 


a C D4 aD 4) 4 LIZ A) DD A 
du.co 3731a211e9cf582378b9t 


\ 








轮廓 线 也 叫做 


区 别 绘画 主线 和 其 他 地 
方 的 细 线 是 绘画 漫画 的 
基本 常识 。 


区 别 使 用 绘画 工具 】 





\- 














使 用 签字 笔 绘画 
的 图 ， 细 线条 的 
部 分 已 经 区 别 不 
出 来 了 。 


使 用 签字 笔 和 圆珠笔 一 起 给 
画 的 图 ， 轮 廓 线 和 其 他 地 方 
的 细 线 条 区 别 就 很 明显 。 











Je @ 
| 


eg hitp://youa.baidu.com/shop/8731a21169cf 
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各 种 绘画 风格 


线条 的 强 弱 (笔触 ) 因 人 而 异 。 模 仿 多 
位 画家 的 人 物 作 品 ， 对 掌握 笔 的 使 用 方 
法 会 受益 菲 浅 。 








少年 "青年 漫画 风格 


f 面部 
眼睛 、 鼻 子 的 位 置 或 平衡 注重 真实 感 的 同时 有 部 

, 又 突出 了 个 性 特色 的 类 型 。 Ae 
/ < 
并 不 





( 青年 . 少女 漫画 风格 
| 面部 、 身 体 的 平衡 以 及 发 卷 的 形状 ， 
都 接近 真实 的 类 型 。 


动画 * 儿童 漫画 风格 
面部 的 平衡 或 头发 都 采取 了 大 胆 的 
设计 的 类 型 。 


] FH 


et is hittp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf582: 


as 






面部 轮廓 或 眼睛 、 自 子 等 特征 ， 
| 时 有 全 部 都 用 粗细 相同 的 线条 (使 
用 毫米 笔 ) 。 一 眼看 上 去 很 漂 
亮 ， 但 作为 还 没有 上 色 的 原稿 ， 
并 不 能 给 人 留 下 深刻 的 印象 。 


从 物 的 线条 不 是 “ 画 ” 











参考 ; 专业 漫画 家 的 草稿 。 绘 画 
火 物 打 草 稿 时 ， 要 一 边 重复 画 线 
一 边 完成 整体 形象 的 绘画 。 


id 


hitp://youa.baic 


u.com/shop/87 


出 来 的 ， 而 是 “ 作 ” 出 来 的 

















面部 的 轮廓 线 、 
眼睛 和 鼻子 的 线 
条 都 有 强 弱 变 
化 ,这样 表现 了 
人 物 的 存在 感 。 





使 用 铅笔 绘制 的 作品 (底稿 草稿 ) 


RETA. 






| 由 ”笔头 有 很 多 种 关 
好 用 、 常 用 、 
代表 性 的 就 是 
两 种 。 





笔杆 的 尖端 部 分 


笔 是 由 笔头 插入 笔杆 
而 使 用 的 。 






a re 


笔头 要 紧 紧 地 插入 笔杆 再 使 用 ， 不 能 有 一 点 晃动 。 


eh hitp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9ci582378b9 








Lr 





笔头 要 芯 上 墨水 或 墨汁 才能 使 用 。 






ERE 
得 过 多 。 要 
在 墨水 瓶 的 
边缘 将 多 余 
的 墨水 擦 掉 。 


多 数 情 况 下 ， 会 在 画 线 的 过 程 
中 墨水 用 干 了 ， 所 以 勾 线 时 要 
一 边 蕊 墨水 一 边 进行 








ee” 
ne SN 
&) SS 
fm A 
3) 1 i 
复 头 要 试 插 一 下 ， 选 择 4 
不 会 晃动 的 才 合适 
源 hittp://youa.baidu.com/shop/8731a21 169cf582378b9986c 





墨水 BKZAR MAHAN REBK, BRERA. |e 
在 文具 店 就 可 以 买 到 ， 适 合 初学 者 ， 是 许多 专 “ 
业 漫画 家 钟爱 的 一 种 墨水 。 


Ank 4 


_——— FA | 


名 @ PILOT 
a a IM Sa 





使 墨水 瓶 不 倒 的 小 窍门 | 
| 
| 
| 


WER PRAT. 
时 ， 可 以 将 会 | 
FH SIL 
下 ,或 者 是 折 必 漫画 
进 内 侧 。 | 

| 





墨水 并 者 容易 倒 . 所 以 
” 尽量 避免 从 盒 中 取出 而 
使 用 。 








这 是 使 用 很 方便 的 例 
| F. 这样 底部 就 会 很 





人 
| 
Il 
I 
I 
1 
I 
i 
J 
ll 
| 
| 
J 
i 
1 
I 
1 
I 
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oi http://youa.baidu.com/shop/8731a21 169cf582378b995 
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【各 种 墨水 】 
证 券 用 墨水 : 比 制图 用 墨水 更 容易 
干 ， 但 用 橡皮 擦拭 会 变 淡 。 


漫画 专用 墨水 : 只 有 在 画 材 店 等 专 
门 的 地 方才 可 以 买 到 。 


Si: 绘画 黑色 线条 或 上 色 时 使 用 


都 很 方便 ， 很 多 专业 人 士 也 很 喜欢 
A. SAM, FARA. 


开始 使 用 的 墨水 


(普通 黑 墨 水 、 钢 笔 专 业 蓝 色 墨 水 、 
书写 专业 蓝 色 墨水 ) 


价格 便宜 ， 使 用 者 越 来 越 多 ， 种 类 也 越 来 越 多 
可 以 自由 更 换 


不 易 画 线 

可 用 来 绘制 细 线 条 
绘画 时 ， 浓 度 均一 
容易 表现 线条 的 强 弱 


者 制图 用 墨水 

购买 方便 

快速 变 干 

墨汁 很 难 变 干 

可 以 与 其 他 墨水 分 开 使 用 

可 以 绘制 粗 线条 

可 以 上 色 

不 用 担心 会 弄 到 手 上 

使 用 起 来 很 容易 投入 到 绘画 中 
方便 作 修 白 等 后 期 处 理 

我 以 前 不 知道 有 这 么 好 用 的 墨水 
原稿 完成 后 可 以 马上 贴 上 网 点 纸 
可 以 画 出 细 线 或 锥 形 线条 

可 以 很 好 地 与 笔头 配合 使 用 

比 证 券 用 墨水 更 黑 





漫画 技法 书 中 推荐 使 用 的 制图 用 墨水 很 容易 干 ， 





ARF NAKA A all Be 
便 会 产生 墨迹 。 


有 10 年 以 上 漫画 经 验 的 50 位 漫画 家 问卷 调查 








现在 使 用 的 墨水 

























全 证 券 用 墨水 
可 以 直接 用 在 原稿 上 


全 漫画 专用 墨水 

可 以 避免 笔头 生 锈 

即使 用 橡皮 擦拭 ， 颜 色 也 不 会 变 淡 
颜色 很 正 

是 耐水 性 的 ， 容 易 修 白 

即使 画集 中 线 也 没有 问题 

我 喜欢 干 后 的 那 种 光滑 感 

我 喜欢 画 线 时 的 那 种 流畅 感 





全 其 他 

我 是 哪 种 墨水 都 会 使 用 

素描 用 墨水 涂 黑 效果 好 ， 更 能 增添 原稿 的 色彩 
我 使 用 书写 墨水 ， 我 觉得 这 种 更 好 用 

墨汁 不 爱 干 ， 容 易 酒 纸 ， 有 时 则 会 留 下 划 痕 (使 
用 制图 用 墨水 ) 

墨汁 不 爱 干 且 容易 弄 脏 手 ， 而 制图 用 墨水 用 橡皮 
擦拭 会 变 淡 (使 用 素描 用 墨水 ) 

墨汁 容易 使 笔头 生 锈 (使 用 书写 用 墨水 ) 
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eis Li hito://shoo3s44¢ 68 .ta0lbao. con, 


握 笔 的 方法 


握 笔 时 ， 感 觉 笔 就 
像 是 躺 着 一 样 。 












墨水 可 以 流畅 地 流出 的 最 佳 角度 是 与 纸张 成 
45° 角 。 角 度 太 大 的 话 墨 水 会 大 股 流出 ”不 能 
画 出 顺畅 的 线条 。 


| 画 线 时 要 保持 角度 不 要 
所 以 握 紧 笔杆 很 重要 ， 





29:38 http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf582378bG 


频 握 铅笔 的 方法 不 同 


“ 躺 式 ” 握 笔 ， 墨 水 可 以 
很 流畅 地 流出 。 





ARs 轮廓 线 看 起 来 是 一 条 线 ， 但 实 Bye 
勾 线 的 方法 际 上 并 不 是 一 气 呵 成 的 ， 





连接 的 结 点 部 分 。 要 部 
得 看 不 出 是 二 次 完成 的 @ & 





【绘画 轮廓 线 的 步骤 】 





@ 从 脸颊 开始 向 下 巴 画 线 。 ”外 停顿 一 下 ， 使 画笔 ”@ 转 动画 稿 ， 从 下 巴 开始 硬 
离开 画 稿 。 PHEW MSA 





efi htto://youa.baidu.com/shop/8731a21 Ie 





内线 的 注意 要 点 改变 线条 的 方向 时 ， 只 需 移 动画 稿 即 可 。 
看 上 去 似乎 没什么 困难 的 ， 但 却 是 能 娴熟 
地 勾 线 的 关键 所 在 。 

















@ 改变 画 稿 的 方向 。 
画 线 的 方向 


画面 部 轮廓 时 ， 要 注意 
在 下 巴 的 尖端 部 分 改变 
线条 的 方向 。 





出 现 失误 时 使 用 修正 液 进行 修改 





ic oan 
22/7 & 


W400) 
| 405905347 | 


im 


{a 六 内 性 7/ 


修正 液 。 具 有 修正 功能 
的 有 修正 液 、 修 正 带 等 。 














修 白 画 出 头 的 部 分 。 














I 9 画 ; 无 论 是 谁 ， 要 想 真 正 领悟 画 漫画 
锋利 线条 的 画 法 技巧 都 需要 两 三 年 的 时 间 ， 一 定 
neue 坚持 到 底 哦 ! 


尖端 锋利 的 线条 就 叫做 
锋利 线条 ， 经 常用 于 效 
果 线 当中 。 


































e@ 都 产 http://youa.baidu.com/s 2 
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末端 很 细 ， 像 穿 透 什 么 东 
西 一 样 , 最 后 画笔 要 抬 起 。 









起 笔 处 线条 很 粗 


3 o 勾画 锋利 线条 的 一 系列 动作 可 
让 锋利 线条 画 法 的 连续 图 展示 】 以 比喻 为 飞机 起 飞 ， 感 觉 像 是 
“从 滑行 到 高 地 的 过 程 。 









区 笔 时 将 笔尖 打开 。 笔尖 开始 笔尖 已 闭合 。 
J 以 稍 慢 慢 闭合 。 
a. 


奢 张 的 演示 ) 笔尖 变化 过 程 】 








画 线 时 收 笔 时 





nttp://youa.baidy.com/shop/8731a211e9cf582378b995ec 





— Ag. FRA ABA 
使 用 直 尺 画 线 线 时 要 使 用 直 尺 。 . 
































【 直 尺 的 介绍 】 


K 
直 R 要 使 有 有 的 . LS 


使 用 铅笔 " 自动 铅笔 时 










二 二 
切 角 朝 上 放置 。 


直 尺 要 按 住 ， 不 能 来 回 移动 。 
@ 猎 硕 htip://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf 





AGAR, Bk 
不 能 紧 贴 着 切 角 。 





画 线 方向 











比 使 用 铅笔 时 按 得 更 紧 。 





切 角 部 分 会 沾 有 墨水 ， 笔尖 太 过 贴近 切 角 或 者 
要 及 时 擦 干净 。 墨水 芯 得 过 多 ， 都 会 造 





ntip://youa.baidy.com/shop/87318 





使 用 毫米 笔 .圆珠笔 时 LF BR es 
完成 时 的 最 后 线条 







直 尺 的 放置 方法 和 使 用 


方便 勾画 粗细 均一 的 线条 . 
所 以 经 常用 于 勾画 角 线 。 有 
时 用 橡皮 擦拭 也 会 变 模糊 ， 
一 定 要 注意 。 











直 尺 的 放置 方法 和 使 
用 铅笔 时 一 样 。 





适用 于 勾画 均一 的 细 线 条 。 起 特 
油墨 容易 漏 得 过 多 ， 要 注意 。 





frat 笔头 的 基础 知识 笔头 并 不 是 可 以 永久 性 使 用 的 ， 用 着 用 着 就 会 画 线 
条 ， 不 顺畅 ， 出 现 损 伤 时 就 要 及 时 更 换 新 的 笔头 。 





”新 品 时 期 : 开始 使 用 时 舒适 时 期 : 使 用 一 段 时 间 ”更 换 时 : 很 长 时 间 以 后 就 会 
和 适合 勾画 细 线 条 ， 笔 尖 以 后 就 会 变 得 很 顺手 ， 此 磨损 得 很 厉害 以 至 于 不 能 勾 
”还 很 硬 ， 不 适合 画 顺畅 时 很 适合 勾画 人 物 主线 等 ” 画 锋利 的 线条 ， 这 时 就 需要 
”的 粗 线条 。 略微 粗 一 点 的 顺畅 线条 。 ”更换 新 的 笔头 了 。 





笔尖 凝固 有 墨水 或 墨汁 以 后 就 只 能 勾画 
粗 线 条 了 ， 而 且 笔 尖 内 部 不 注意 的 话 还 
会 生 锈 ， 所 以 要 及 时 擦 掉 笔 头 上 的 墨水 ， 
尽量 干净 地 好 好 保存 。 


[笔尖 反 向 也 可 以 绘画 】 





很 细 的 线条 。 


hito://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf582378b999ec 
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(PLY; hitp:I/shop34463768.tzobao.com/ 









画 材 店 里 卖 的 漫画 原稿 用 纸 
一 般 分 为 B4 和 A4 两 种 。 


[| 

= 

B4 尺 寸 

(257mm X 364mm) 
“fa. BRB 
稿 都 指定 使 用 此 种 规格 的 大 
稿 用 纸 。 投 稿 或 发 表 时 ， 
使 用 这 一 规格 的 纸张 。 


OC) 
A4 尺 二 


(210mm x 297mm) 

“MARY. BRE2 a 20 
者 所 使 用 的 纸张 规格 。 原 则 出 ‘i 
投稿 时 不 能 使 用 。 d 


laa 


47 





BSF A5 尺 二 B6 尺 二 


用 于 周刊 杂志 、 漫 画 。 ”本 书 或 世界 版 的 漫画 单 漫画 单行 本 等 所 使 用 的 
杂志 或 笔记 本 。 行 本 等 所 使 用 的 尺寸 。 RT. 





e@ 园 源 hitp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf5e 










在 杂志 或 漫画 单行 
本 中 所 看 到 的 漫画 
与 创作 时 的 漫画 原 
稿 尺寸 是 不 同 的 。 









有 节日 的 庆祝 
活动 ， 就 出 来 
az. (2—+ 
人 真是 无 聊 啊 






一 个 人 闲逛 时 
RRB KH 
果 味 的 糖果 再 












有 节日 的 庆祝 
活动 .就 出 来 
ZH, 2-74 
ARZERS 





原稿 尺寸 (实际 绘画 时 的 大 小 ) 
BAR 





杂志 尺寸 (刊载 
在 杂志 上 的 大 小 ) 
B5 尺 十 








31a92 4 41 AOR! IIT BI 


itt(o://youa.baidu.com/shop/s73 


reds htip-//shiop34468768 taobao.com/ 


6 其 他 绘画 工具 


并 不 是 拥有 了 所 有 的 漫画 工具 就 可 以 
画 好 漫画 ， 所 以 要 有 选择 地 进行 购买 。 


J 


学 校 钢笔 圆 形 笔 

笔尖 的 触感 较 硬 ， 笔尖 的 触感 较 软 
可 以 用 来 勾画 细 可 以 勾画 十 分 纤 
线条 。 细 的 线条 。 





















圆 形 笔 的 笔杆 要 使 用 
圆 形 笔 专业 的 笔杆 。 


选择 一 种 适合 自己 的 、 好 用 的 
笔尖 是 需要 几 年 时 间 的 。 使 用 
顺手 的 笔尖 绘画 的 同时 ， 有 栅 
会 的 话 可 以 积极 地 尝试 使 用 其 
他 种 类 的 笔尖 。 


【尺子 种 类 】 
BER 






绘画 汽车 或 效果 线 等 锋利 
的 线条 时 必 备 的 一 种 尺子 。 


自由 曲线 尺 


可 以 绘画 各 种 大 小 的 圆 的 
制图 工具 。 绘 制 时 多 使 用 
毫米 笔 。 
看 起 来 很 方便 ， 但 在 画 漫 
画 时 并 不 是 很 常用 。 无 论 是 模板 还 是 云 形 尺 ， 在 绘制 作品 的 过 程 中 ， 
慢 慢 地 就 会 习惯 了 。 






ett is hitp://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf582378bg 

























水 溶性 修正 液 


滴水 管 。 需 
要 少量 的 水 
时 使 用 。 


< 


小 碟子 。 将 白色 广 
MISNON (水 性 ) 告 男 颜料 倒 在 小 碟 








子 上 使 用 。 
书写 专用 修正 液 [ 
液体 纸 (油性 ) 。 分 为 / 
mK ee SB ok FR ROS HEB 桌 上 用 的 刷子 
水 用 两 种 ， 所 以 要 首 白色 修正 笔 
先 确 认 所 使 用 的 墨水 用 来 扫 橡 皮 屑 ， 是 
是 水 性 的 还 是 油性 的 。 专业 人 士 的 必 备 品 。 
羽毛 刷子 
六 | 
网 点 纸 有 关 的 画 具 】 刊 网 用 具 ones 
¥17) 
工艺 刀 


描画 针 


into://yova.baidyu.com/shop/8731a211e 













完成 漫画 所 需要 的 步骤 大 致 分 为 以 下 3 步 。 


(1) 构思 情节 (加 考虑 故事 情节 加 设计 人 物 Baa) 
(2) 绘画 漫画 Dies Bos 加 描绘 背景 - 效果 加 绘制 图 形 文字 


3) 完成 ( 贺 使 用 橡皮 Bez 四 用 修正 液 修 白 国 粘贴 网 点 纸 Ds 
每 个 人 都 有 自己 擅长 和 不 擅长 的 部 分 ， 开 始 时 就 要 试 着 一 个 人 独立 完成 。 






喜欢 的 运动 员 
或 演员 的 名 字 









图 构想 好 故事 的 情节 后 就 可 以 设计 人 物 了 。 
全 在 故事 还 没有 决定 时 ， 也 可 以 预先 想 好 要 绘制 人 物 的 各 种 动作 以 及 场景 。 


e8tii htip://youa.baidu.com/shop/873 


设计 人 物 

计 出 漫画 作品 中 的 主 
A 公 及 其 他 成 员 的 过 程 
ITA. 














轻松 绘制 草图 时 ， 人 物 的 服装 ， 
此 阁 就 可 以 自然 地 流露 出 来 了 。 有 
了 大 物 的 大 致 形象 及 性 格 ， 设 计 人 
就 可 以 说 是 成 功 了 。 

















多 
Y/ | \\ 
粗略 的 构图 





决定 漫画 中 的 重要 人 物 之 
一 定 要 考虑 多 个 不 同 的 
Cen 











4 打 底 稿 


粗略 画幅 的 清 样 。 是 勾 线 
之 前 的 准备 步骤 。 

















分 幅 
A 
27cm 
上 下 画幅 大 概 和 
要 分 开 7 一 10mm。 @ 
轮廓 。 
| 虽然 是 B5 尺 十 
i | 的 稿 纸 ， 但 画 
;| haa CE Aa 
: | Sp AMR 
;| 的 稿 纸 上 绘画 
;| 的 大 小 了 。 
Y 
B4 尺 寸 的 画 稿 用 纸 (257mm x 364mm), 
幅 占据 的 领域 是 纵向 27cm， 横 向 18cmi a 
样 在 四 边 可 以 留 出 白 边 。 
打 底稿 时 既 可 以 使 名 
用 铅笔 ， 也 可 以 使 
用 自动 铅笔 。 


e ya http://youa 





.oaidu.com/shoo/8731a21 1e9cf5823 780g 

















ORD Rim IE — Math yw Hh 








加 底稿 完成 。 


背景 画幅 、 人 物 的 勾 线 在 底稿 
完成 后 就 可 以 进行 了 。 





nttp://youa..baidu.com/shop/8731a2/169cf582378b998%c 





原稿 应 该 是 画 在 基本 的 画 框 之 内 的 ， 但 到 切 
切 网 . 刊 网 网 . 刊 网 完成 前 还 需要 一 定 的 绘画 手法 。 有 
时 为 了 增强 效果 会 将 画 框 变 大 。 


















基本 画 框 。 可 以 
印刷 出 来 的 部 
分 。 对 白 和 重要 
内 容 都 要 画 在 画 
框 之 内 。 











切 网 . 刊 网 的 范 SE 
围 。 基 本 画 框 之 2! ihe > 
外 的 部 分 。 失败 例 作 。 画 得 超出 了 基本 画 = 

框 之 后 ， 原 稿 就 会 被 大 幅度 地 Be, 

















追求 了 切 网 . 刊 网 
效果 的 原稿 。 





成 功 例 作 。 在 基本 画 
框 之 内 画 好 后 将 画面 
放大 就 会 很 有 感染 力 。 








ARYA http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf582378 












给 教程 坊 hittp://shop34468768.taobao.com/ 








页 的 情况 基本 也 相 
是 切 网 . 乔 网 
部 分 是 原稿 用 纸 的 








装订 线 。 做 成 书 
。 后 看 不 见 的 部 分 。 

















分 割 画幅 或 打 底 稿 时 ， 都 要 注意 哪 页 是 左 页 哪 页 是 右 页。 在 漫画 原稿 
分 幅 时 就 考虑 到 对 开 是 十 分 重要 的 。 


hitto://youa.baidu.com/shop/8731a211 e9cf582378b99Sec 





使 用 画笔 将 人 物 线条 加 黑 ， 进 一 步 生动 及 
FE 地 表现 出 人 物 的 真实 感 






对 话 圈 进 行 勾 线 










Spt NAN 
一 边 根 据 需 要 转动 原稿 一 边 





直 尺 要 对 准 草稿 上 的 线条 。 





: Set ea 勾画 框 线 时 ， 最 好 使 用 吸 
还 要 修正 ， 所 以 画幅 之 间 1.0mm 的 毫米 笔 


N 之 后 
不 留 空隙 也 可 以 。 
eis http://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf5 





Amis 


人 物 图 越 大 越 需要 仔细 勾画 ， 要 一 边 注意 画笔 的 角度 
一 边 勾画 锋利 的 线条 。 


边 慢 慢 转动 原稿 一 边 勾 线 。 





J 
粗 线条 要 重复 勾 线 几 次 。 
hitto://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cis82376b9Gsec 








勾 线 的 步骤 图 例 | 


对 小 画幅 等 部 分 进 
TAR. 





SHEA. iB. AX 
字 进 行 勾 线 。 












枪 、 小 物件 、 背 景 等 需要 
使 用 直 尺 进行 勾 线 的 部 分 
在 最 后 进行 勾 线 。 


AR TM 
eSta http://youa.baidu-com/stoprs73tazt te9ci58237 ot 





8 faoo2o,.com/ 


hal 
i 







































这 一 部 分 叫做 “ 特 角 ， 是 
指向 说 话 人 的 。 





和 
I 
i 
勾画 画 框 时 使 用 毫米 和 
是 最 方便 的 。 
用 圆圈 Les 
NB Cy 
iw) CD 


文字 大 的 话 ， 画 框 也 要 大 


ee a 可 以 将 对 白 写 好 之 


后 再 勾画 话 圈 。 





padb es , 描绘 出 表现 场所 的 风景 、 人 物 
回 描绘 背景 效果 后 面 的 部 分 、 效 果 线 等 。 


打 底 稿 时 要 画 好 画 框 的 水 
平 线 和 垂直 线 ， 使 用 带 有 
刻度 的 直 尺 更 方便 一 些 。 








| 画幅 尺寸 大 体 相当 .一 边 
一 测量 一 边 进行 


人 
一 一 人 








: 
打 底 稿 的 途中 ， 如 果 已 经 习惯 并 很 熟练 的 话 ， 和 斜 线 可 以 向 内 侧 延 伸 变 窄 一 般 地 你 
此 时 就 可 以 勾 线 了 。 画 ， 这 样 容易 表现 纵深 感 。 





&8¥A http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf58 


将 向 内 凹陷 的 部 分 、 柱 子 的 阴影 、 
BRT MSR SRR WAR, 









建筑 物 的 外 部 线条 
出 要 比 墙壁 线条 等 内 
) wee. 














树叶 使 用 毫米 笔 或 
毛笔 勾画 都 可 以 。 


六 上 ”用 墨水 勾画 之 后 还 


要 用 修正 液 修改 。 


出 
BH 
ba 
可 
pz 
| 3 
al 
中 
Lr 
= 
Be 
of 
at 
Bl 
ooh 
+H 
Fe 





( 


1 FE 使 用 看 盖 胶带 . 
1 缝补 胶带 等 可 以 
| ~~ \ G 移动 的 胶带 


覆盖 纸 不 仅 可 以 用 于 打 底 稿 时 ， 
还 可 以 在 勾 线 时 使 用 。 








nttp://youa.baidyu.com/shop/8731a211e9cf582378b95ec 









7 绘制 图 形 文字 表现 声音 、 状 态 、 和 气氛 的 文字 就 是 图 

加 绘制 图 形 文字 形 文字 。 根 据 文字 粗细 、 大 小 、 角 计 
等 。 改 变形 状 ， 设 计 出 与 自己 意向 相 
符 的 文字 图 形 ， 

各 种 形状 


生硬 型 DU 锋利 型 / 轻便 型 


4 
x 


2 
区 
ta 





\ 


用 图 形 文字 表示 实际 中 存在 的 声音 。 用 图 形 文字 表示 实际 中 不 存在 的 声音 8 


多 用 于 表现 物理 现象 。 多 用 于 表现 无 声 的 自然 现象 或 感情 等 


际 上 并 听 不 到 声音 的 那 种 氛围 。 
eee ite: Hyoue baidu-connshop87 Stat ttetcis82s7eN~ 


tS RES ae Oe Oe ae SS Se 













Ee we Seb; htte://shoop34488 10b80,.conW 


a. 寸 白 的 前 =I 全 影响 mews 图 形 文字 原则 上 要 靠近 发 出 声音 
/ 音 在 对 白 的 前 面 还 是 后 面 会 影响 整体 感觉 的 物体 。 但 不 同 的 位 置 会 暗示 出 
不 同 的 人 物性 格 。 














声音 在 对 白 之 后 的 情况 声音 与 对 白 同时 的 情况 
“SEE 5 URRY AF 表现 出 了 一 种 慌张 。 而 且 
i 给 人 门 声 是 同时 发 出 ， 还 是 好 味 喀 ”二 字 是 锋利 型 的 ， 
像 开门 之 前 就 进入 了 房间 ， 给 人 一 种 粗暴 感 。 

给 人 一 种 急促 感 。 






模糊 的 情况 
”只 是 表现 了 “开门 
进来 ”这 一 事情 。 


没有 声音 的 情况 
开门 的 场景 ”就 
变 得 不 明确 了 。 






















完成 的 第 1 步 ， 勾 线 结束 后 ， 要 将 底稿 
四 使 用 橡皮 仔细 地 探 干净 。 








a \ 使 用 橡皮 的 步 又 


/ \ 


| 要 使 用 塑料 橡皮 ， —— 





@ 








首先 擦拭 四 个 角落 fe SRR Bee 




















Pte oe ee ee eee wns wa we ey 


之 后 将 男 稿 横 过 来 ， 在 底稿 上 从 左 到 右 或 从 右 交 
左 擦拭 ， 依 据 个 人 习惯 而 定 en on 





ittp://youa.baidu.com/shop/8731a211¢ 








橡皮 悄 如 果 沾 在 笔尖 上 或 者 贴 在 了 网 点 纸 上 ， 都 会 对 最 终 画 
REL ASN 稿 造成 不 良 影响 ， 一 定 要 耐心 处 理 干净 。 





Tis): 将 画 稿 立 起 来 ， 处 理 掉 橡 皮 履 。 方法 2: 用 纸巾 轻 轻 地 将 橡皮 必 捏 走 。 


itip://youa.baidyu.com/shop/8731a211 








ie 涂 黑 是 将 人 物 的 头发 或 阴影 等 部 分 加 黑 
深情 的 一 项 工作 。 















Vx" 号 是 涂 黑 的 记 
号。 为 了 不 至 于 忘 
记 ， 有 时 也 用 红色 
圆珠笔 或 签字 笔 作 
标记 。 











BAKE 














适用 于 细致 的 部 分 。 适用 于 宽阔 的 地 方 。 


| 习惯 以 后 ， 狭 窗 和 宽阔 的 地 方 
都 可 以 使 用 。 








) [( 涂 黑 的 步骤 通常 都 是 先 将 细小 的 地 方 涂 黑 ， 然 后 再 大 范围 地 涂 黑 。 使 用 普通 
| 的 画笔 和 墨水 时 也 是 一 样 。 










| WSS 


IO 使 用 毫米 笔 将 细部 涂 黑 。 @ 错 综 复杂 的 地 方 要 仔细 涂 黑 。 


ye 





} 





3 CO 
Q@ 大 面积 涂 黑 的 地 方 使 用 签字 笔 。 





@ 收 尾 ， 观察 涂 黑 部 分 的 平衡 ， 调 整 细部 。 








211e9cf5e 








i 画 出 头 儿 的 线条 或 弄 脏 的 地 方 都 需 
四 修 白 要 仔细 擦拭 。 





re) 


MISNON 38m) Swi 





ro 











使 用 MISNON 修 正 ， 注 意 修正 液 不 要 使 用 过 量 。 


SKI http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9c 










四 粘贴 网 点 纸 粘贴 网 点 纸 可 以 将 白色 或 黑色 的 原稿 贴 出 灰色 。 


渐变 网 点 纸 
从 黑 到 白 ， 网 点 
阶段 性 改变 的 一 
种 网 点 纸 。 





灰 点 网 
漫画 中 呈现 黑色 的 部 分 。 衣 服 、 头 发 、 
肌肤 的 阴影 部 分 等 很 多 地 方 都 是 用 这 
种 网 点 纸 来 表现 的 。 








透明 网 
与 透明 膜 或 半 透 明 的 衬 垫 
搭配 使 用 的 一 种 网 点 纸 。 
衬 垫 背面 有 一 层 胶 ， 从 上 
面 按压 便 可 以 贴 在 画 稿 上 。 


衬 垫 





51 53 
网 点 纸 都 是 用 51、53 等 序号 分 
类 的 。51 的 5 表示 网 点 的 大 小 ， 
1 表示 网 点 的 色彩 度 。 序 号 越 小 
表示 灰色 越 浅 。 


61 


ittp://youa.baidu.corn/shop/8731a211e9cf582378b9g5ec 










粘贴 网 点 纸 的 步骤 


OMA EME 





@ 带 着 衬 垫 裁 下 需要 的 部 分 。 


@ 粘 贴 在 画 稿 上 ， 轻 轻 按 压 可 以 更 
固 一 些 。 


@ 使 用 刮 网 刀 仔 细 刊 网， 可 以 根据 需要 一 边 转动 画 稿 一 边 乔 网 。 


eRe h tip://youa.b aidu.com/shop/8731a211e9cf 








it 





回 会 有 一 些 角落 或 点 不 易 刊 网 ， @ 一 边 用 手指 按 着 ， 一 边 将 多 余 的 网 点 
ERK. 纸 慢 慢 撕 掉 。 


。 网 点 纸 边 缘 要 牢 牢 粘 好 。 





http://youa.baidu.com/shop/ 







因 完成 








【到 完成 为 止 需要 的 步 又】 











创作 故事 

考虑 故事 情节 ， 
设计 人 物 ; 
分 割 画 幅 。 


































人 A 下 @ 人 勾画 画面 Pe 勾 线 
FE 4 回 对 底稿 进行 勾 线 ， 完 成 
| 回 勾画 背景 . 效果; aa 








绘制 图 形 文字 。 dan. 


使 用 修正 液 修 白 ， 





@ 勾 画 画 面 …… 打 底稿 
四 以 画幅 为 基础 打 底稿 ; 





e8 蛛 http://youa.baidu.com/shop/8731a211 








° 


http://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9ci5822 





GD 


全 如 何 画 好 人 物 的 面部 与 身体 ? 
学 会 模仿 绘画 各 个 部 位 。 





傅 漫 男 必 备 的 工具 都 有 什么 ? 
画笔 、 墨 水 和 尺子 。 仅 仅 使 用 铅笔 (自动 铅笔 ) BANG 
也 可 以 绘画 漫画 。 


全 绘画 漫画 时 最 重要 的 是 什么 ? 
仔细 观察 画 稿 ， 仔 细 地 、 一 点 一 点 地 慢 慢 绘画 。 


























底稿 与 完成 稿 
并 不 是 一 幅 动 态 画面 ， 但 却 抓 住 了 
表现 动感 的 技巧 。 注 意 到 了 人 物 的 
不 同 大 小 、 站 立 姿势 (相对 于 画面 
来 说 是 斜 的 ) 等 要 点 。 
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第 2 章 
人 物 表 现 的 
基本 技巧 










本 章 主 要 介绍 以 下 内 容 : 
@ 男孩 与 女孩 男 法 的 不 同 
@ 不 同人 物 的 画 法 
@ 身体 的 画 法 

@ 表 景 的 基础 知识 








hito://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9ct 





首先 要 抓 住人 物 特征 


试 比较 一 下 龙凤 双胞胎 。 即 使 是 同样 的 发 型 
同样 的 脸形 、 


同样 的 服饰 ， 关 键 还 是 要 绘画 出 


区 别 来 ， 即 不 同 的 “眼睛 周围 ”和 “体形 ”。 


















眉毛 粗 重 、 瞳 孔 小 


FAIA Tl 


方形 的 肩膀 





直 着 下 去 的 
方形 躯干 


腰部 线条 几乎 
是 直线 的 


原 http://youa.baidu.com/shop/87 





EM, WILK 


731a211e9cr5 


ES QD 
[IO 





圆 形 的 肩膀 


有 弧度 的 
曲线 躯干 


饱满 的 圆 形 
腰部 


男孩 的 身体 基本 上 是 方形 的 (直线 ) ”女孩 的 身体 基本 上 是 圆 形 的 (曲线 ) 


2378b998ec 


不 同年 龄 的 表现 















哥哥 、 姐 姐 、 恋人. 
成 年 人 、 上 司 等 
@ 身 材 高 

@ 有 眼睛 画 得 小 一 点 
【区 别 绘画 . 年 龄 表现 的 原理 】 ss 


漫画 的 根本 在 于 ”以 主人 公 为 基准 F 
AA 
\ 


将 人 物 的 特征 简 。 确定 其 他 人 物 的 【人 (人 NSN 
单 化 并 以 图 的 形 ”身高 。 NG 合川- 
式 表现 出 来 。 | 

妹妹 

@ 身 材 矮小 

@ 脚 很 小 


人 @ 眼 睛 很 大 


IF ODD 





区 别 绘画 的 EAS Ae Fr 
“ 2 了 4 p.. Pm genes y 。 a -一 -一 -一 一 -一 -=- 主人 公 的 身高 


Se ME) 
a 









A th ae E A/S ERB EE 
Ws 


- 地面 


BF. Wr 
Be. 人 @ 脸 上 有 皱纹 


@@ 脸 上 有 细小 的 皱纹 ee en 





A intip://youa.baidu.com/shop/8731a 






【眉毛 】 眉毛 都 是 在 眼睛 上 
边 ， 沿 着 眼皮 的 方 
向 生长 的 。 





@@ 眉 毛 的 可 动 范围 很 广 ， 而 且 
很 灵活 ， 是 表现 不 同 表 情 的 关 
键 。 





到 
面部 除了 鼻子 以 外 ， EA ARR at 






ae 像 斜 着 刺 进 头 
其 他 地 方 都 很 平 。 颅 一 样 
全 耳 打 在 头 部 的 中 央 。 
全 头 、 脸 、 颈 分 别 所 在 的 三 个 面 就 好 像 汇 
聚 于 耳朵 一 般 。 





hm | http://youa.baidu.com/shop/8731a211 





iilstiop34469762.taoba0.com/ 


基本 技巧 面 音 i: 加 法 


不 要 忘记 面部 是 卵 形 的 
这 一 基本 。 














【男孩 的 特征 】 


头发 : 粗 而 硬 。 


Mas: 可 以 画 得 比 女 
孩 的 颈 部 粗 一 些 。 


锁骨 : 粗 。 给 人 
粗壮 的 感觉 。 





下 里 骨 很 男 
ik. A 
壮 的 感觉 。 


e&8ii htip://ydua.baidu.com/shop/8731a211e9cf5E 





【女孩 的 特征 】 







发， 细 而 软 ， 


※ 下 眼皮 也 要 画 得 粗 
一 点 ， 这 样 眼睛 线条 
就 可 以 很 清晰 了 。 






鼻子 线条 很 
短 ， 表 现 了 
可 爱 。 


BRA WAR 
BAMERL, 
这 样 可 以 表现 面 
部 的 柔和 感 。 


Fy 


2 loaidu.com/s 





hop/8731a211egcf582378b9988c 








不 同年 龄 的 画 法 


儿童 时 代 〈10 岁 以 下 ) 少女 时 代 (12~173) 





关爱 的 参 少 脸颊 变 长 ， 眼 睛 变 小 。 
( 头 部 看 起 来 很 
大 ) 是 表现 儿 
童 的 关键 






£ 


aan ag 
也 略微 上 移 了 。 脸 颊 变 


长 ， 有 大 人 的 感觉 。 


男孩 也 是 同样 。 


34 


eR hitp://youa.baidu.com/shop/873 





同一 个 人 物 ， 随 着 年 龄 的 变化 出 现 很 大 变化 的 是 眼睛 和 眼球 。 
年 纪 越 大 ， 上 眼睛 和 眼球 就 越 小 。 


白领 时 代 (20 岁 前 后 ) 主妇 时 代 (30 岁 前 后 ) 奶奶 时 代 〈65 岁 以 后 ) 










眼睛 的 大 小 是 儿童 时 代 的 一 ”眼睛 和 眼球 都 变 小 了 ， 眼 眼球 变 得 更 小 了 ， 皱 纹 加 
灶 ， 脸 颊 看 起 来 比 少女 时 代 ” 皮 变 成 了 双 层 的 ， 嘴 角 也 深 了 ， 头 发 也 变 细 了 。 
BBA, 出 现 了 细 纹 。 





L\ 眼睛 下 方 和 嘴角 的 皱纹 是 表现 ORE RA, RMB RY 


妈妈 的 关键 。 下 巴 也 出 现 了 皱纹 。 





下 巴 可 以 稍微 画 得 圆 一 点 ， 


aidu.convehbple7S¥a21 1e9ci582378b99ec 


不 同人 物 的 





成 功 例 作 





普通 眼睛 的 类 型 


在 漫画 中 对 眼睛 或 嘴巴 的 特写 ， 并 不 是 头发 、 
面部 整体 都 要 绘画 出 来 。 所 以 ， 不 管 是 哪 种 情 
况 都 要 让 读者 能 一 目 了 然 的 设计 是 很 重要 的 。 


失败 例 作 









是 朋友 还 是 对 手 ， 与 主人 公 之 间 的 才 
异 ， 都 有 必要 设计 得 一 目 了 然 。 眼 有 
是 下 垂 还 是 上 挑 ， 是 长 发 还 是 短发 
都 要 进行 对 比 和 设计 得 不 一 样 。 







眼角 上 挑 型 。 鼻 子 
的 画 法 和 瞳孔 都 有 
差别 的 类 型 。 
















只 改变 脸形 和 发 型 ， 而 眼睛 
的 形状 和 瞳孔 都 不 作 变化 的 
话 ， 看 上 去 就 像 同一 个 人 换 
了 一 身 衣 服 而 已 。 











No LI 


com/shop/87. 







®) 人 1 a Q 


31a211 










笑脸 等 眼睛 闭 着 的 时 候 ， 要 与 眼睛 的 
区 分 绘画 的 要 点 init 


普通 的 眼睛 





眼角 下 垂 





眼睛 上 挑 





nD 
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感情 表现 的 基础 技巧 


心情 、 感 情 不 同 ， 人 的 面部 都 会 发 生 惊人 
的 变化 。 只 要 把 握 好 眉毛 和 嘴巴 周围 的 变 
化 ,无 论 是 什么 表情 都 可 以 绘画 自如 。 





嘴巴 张大 ， 略 用 手 揪 着 ， 感 觉 在 向 后 人 
头发 再 加 些 动感 ， 这 样 就 可 以 表现 大 
了 。 是 笑脸 的 一 种 强调 表现 。 


e 妓 源 http://youa.baidu.corm/shop/8731a211e9cf582378DggEee 








Rey eK, B 
毛 左 右 不 一 
( 非 对 称 ) 。 





jf Ml 
jh 
| 

~~ SS 


g_hitp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9Ci562378b99Sec 









感情 表现 基本 上 都 是 共通 的 






笑脸 时 : 眉毛 是 
眼睛 是 “A” 形 
形 或 倒 三 角形 。 


区 分 绘画 的 要 点 
【男孩 和 女孩 的 区 分 要 点 】 











BE 

眼球 

颈 部 
Be: 粗 重 BE: 细 
眼球 : 小 眼球 : 大 
颈 部 ， 粗 颈 部 : A 
【小 孩 和 大 人 的 区 分 要 点 】 头 部 的 大 小 

眼睛 的 大 小 





眼睛 和 嘴巴 的 距离 
J} ( 脸 类 的 长 度 ) 


眼睛 : x 眼睛 : 小 
HB. 大 头 部 : 小 
眼睛 和 嘴巴 的 距离 ， 短 眼睛 和 嘴巴 的 距离 . 长 





If 





D4 4 aOnfLeOD2D7ORaC 
2 ‘| 1\e9CKde D999 
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第 2 章 


人 物 表现 的 


基本 技巧 














躯干 、 手 、 脚 、 身 体 po 头发 要 比 头盖骨 大 出 一 轿 。 
各 部 位 的 比例 等 ， 都 i 
是 有 一 定 的 规律 的 。 








设计 各 种 人 物 或 想 画 头 部 的 大 小 是 身 
得 很 好 的 话 ， 还 是 要 体 平 衡 的 基准 。 
掌握 有 关 人 体 的 基础 
知识 的 。 
肩 部 . 
设计 漫画 风格 的 
at SA DS 展 
” 部 的 位 置 。 
腰部 的 实际 位 置 。 
上 半身 和 下 半 
MB BRAD 
正好 分 别 是 
手腕 在 名 部 下 长 度 的 一 半 
方 的 位 置 或 稍 
下 
6| 设计 帅气 人 物 时 
膝盖 的 位 置 
膝盖 的 实际 位 置 
7 
以 头 部 为 基准 的 身体 各 部 
分 的 平衡 ， 男 女 几 乎 没有 加 上 从 脚 踩 到 
什么 不 同 (只 是 在 肩膀 宽 8| 的 长 度 后 , 下 
&. SHLAA). 就 比 上 半身 长 了 





头 部 占 了 全 身长 度 的 1 /8， 称 为 Bh 
aidu.com/shop/87314211e$ Nt 


err J htip://youa.b 





【 头 部 (基准 )】 【手臂 的 基础 平衡 






S Z 





以 头 部 的 大 小 (不 包括 头 


发 ) 为 长 度 的 基准 。 肘 部 大 约 在 
手臂 的 中 央 


位 置 。 


[ 服 的 基础 平衡 】 








手掌 的 长 度 相当 
于 头颅 的 长 度 。 








肤 盖 位 于 服 的 中 央 
偏 上 的 话 ， 画 出 来 
SER. 。 【 手 的 基础 平衡 】 


手 的 长 度 相 当 于 
头 部 (包括 头发 
在 内 ) 的 大 小 。 
YB) 这 样 增强 了 人 物 
的 真实 感 。 













当 于 头颅 的 大 小 ， 
但 在 漫画 中 ， 人 物 
eae 的 印象 就 会 减弱 了 。 
的 长 度 也 相当 于 
颅 的 长 度 。 





全 


ia http://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf582378bS@8ec 





用 箱 体 和 球体 绘制 身体 


【身体 的 基本 组 成 部 分 】 


头 部 和 颈 部 的 时 手腕 
连接 点 ~ OS 





股 关节 


连接 面 都 用 曲线 5 


可 
以 表现 手臂 、 腿 和 


Fa 


绘画 身体 时 ， 要 考虑 到 关 
节 部 分 。 绘 画 动作 时 ， 明 
确 了 弯曲 的 地 方 后 就 变 得 
容易 了 。 


关节 画 成 球体 ， 弯 曲 的 地 方 
就 可 以 一 目 了 然 了 。 








e@ 闻 htip://youa.baidyu.com/shop/8731a211e9cf58 












头 部 、 颈 部 、 躯 干 的 连接 


颈 部 的 骨骼 是 
斜 着 插入 的 。 
颈 部 后 方 的 
肉 很 少 。 


可 动 部 分 的 模式 图 。 以 球 为 
中 心头 部 可 以 前 后 、 左 右 、 
和 斜 着 等 自如 地 转动 。 


与 颈 部 的 骨骼 相 比 ， 
前 方 的 肉 所 占 的 比例 
EX. 






头 部 与 颈 部 相连 接 的 
部 分 。 se 
时 ， 将 这 条 线 画 
绘画 更 容易 一 些 。 


ae 


下 巴 的 下 边 
在 仰视 图 中 
可 以 看 见 。 







下 巴 下 方 与 颈 部 
的 结合 部 分 






在 俯视 图 中 ， 胸 部 | 
线条 在 下 巴 的 紧 下 广 
所 以 躯干 和 颈 部 的 : 
连接 部 分 

hittp://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf582378b9d8bc 





KA. RAR 


关节 部 分 的 标志 就 是 “关节 球 ， 与 实际 中 的 关节 有 一 定 的 
出 入 ， 但 这 样 可 以 把 握 好 关节 的 确切 位 置 。 









关节 球 






a 
【侧面 】 





of 












4 eu tb 
Lug 4 Log 
k 7; 


在 紧 致 的 身体 中 ， 
这 一 部 分 是 突出 表 
面 的 。 


腿 根 部 分 。 从 侧面 
a, MAT SBN 
大 小 ， 所 以 很 大 。 


腰部 关节 球 。 实 际 上 
并 不 存在 ,但 腰部 是 
活动 的 关键 ,一 定 要 
事先 画 好 。 
BR 


球体 越 大 ， 
WU ase, BA RS 
部 越 大 。 


腿 根部 分 。 实 际 中 的 
关节 并 不 这 么 大 ， 相 
当 于 大 腿 一 般 粗 的 关 
节 球 也 是 没关系 的 。 


JF ittp://\youa.baidu.com/shop/8731a21 160m. 






男孩 的 肌肉 很 健壮 ， 所 以 
肩 关节 的 球体 很 大 。 


【女孩 正面 】 








【女孩 背面】 






St Ge SF 
Sy eh Be 
eS | 蕉 水 


te RS 
3 he Si Te pe 


Se > —> par it ts 
ss 
= 








肩 关节 的 球 
体 要 比 男孩 的 小 。 


a htto://youa.baidu.com/shop/8731a21 ‘ 










男孩 与 女孩 身体 画 法 的 不 同 


区 别 绘 画 的 5 个 要 点 


部 : 肩膀 宽度 : 寓 
肩膀 宽度 
ee. 粗 
不 像 女 防 
样 收缩 
REF 
部 ， 细 ， 躯 体 粗 。 
收缩 于 腰部 。 













Bap. 很 宽 ， 和 
肩膀 宽度 相当 。 


大 腿 朝 膝盖 处 变 细 。 gh JL th 


正三 角形 的 轮廓 。 民 部 画 大 ， 脚 尖 朝 倒 三 角形 的 轮廓 。 上 半身 画 大 ， 肢 类 
向 内 侧 就 是 女孩 了 。 朝 外 侧 站 立 就 是 男孩 了 。 







e fF hitp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf58237¢€ 








身体 厚度 的 差异 


头 部 大 小 几乎 一 样 
) 
一 
各 
| 全 
身体 厚度 的 差异 主要 体 


现在 手 璧 粗细 上 。 
皮肤 感 ， 肌肤 的 差异 
| 肌肉 表现 的 参考 例 作 女孩 不 表现 出 肌肉 
Br 男孩 肌肉 的 四 凸 感 可 以 强调 肌肉 柔软 性 。 


用 曲线 和 笔触 来 表现 。 





身体 厚度 的 区 别 绘画 


学 习 表现 男女 身体 厚度 的 差异 要 从 穿着 同一 件 T 恤 时 
的 身体 线条 开始 。 


颈 部 周转 
胸部 


肩 部 线条 


下 摆 








dm htip://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf 


582378b9g 





是 曲线 的 。 





胸部 的 布 料 
被 撑 得 很 紧 ， 
这 样 胸部 的 
形状 就 更 明 
显 了 。 






垂直 的 












JB AR ad dz fK J 
以 表现 男孩 的 健壮 感 。 


姿势 一 边 模 仿照 片 或 插图 ， 一 边 学 习 人 体 的 构造 。 


SS 
图 | 










头盖骨 


身体 的 中 心 线 












左右 肋骨 的 下 方 用 曲线 
相连 更 能 表现 立体 感 。 


小 










DP ra 
CA 


DD 





sR 








挡住 的 部 分 也 要 想象 一 下 
用 线条 连接 起 来 。 





可 


ofa http://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cSé 








分 析 : 一 边 对 照 模 改变 头 、 身 体 
仿 插 图 ， 一 边 画 出 的 朝向 ， 手 脚 等 。 
动作 的 简化 图 。 

——* <i CA 每、 







«(( 
Sy |) ”以 模式 图 为 基准 , 画 上 
一 RS 肌肉 ， 再 次 确定 手臂 ， 
Adj \. 头 的 朝向 。 





/ |) wenn 


QD 


hitto://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9ci582376b988ec 





只 要 认真 绘画 ， 衣 服 的 福 
皱 和 人 物 的 立体 感 就 可 以 
很 好 地 表现 出 来 。 





e 笠 归 http://youa.b 








TENRARKAD, TRE LS 
fh, 所 以 从 裸体 画 起 很 重要 。 





绘画 各 种 动作 


有 照片 资料 时 ， NO 二、 
要 一 边 注意 整 CO, 人 办 
体 平衡 , 一 边 “ONS 


绘画 。 Ko 













RARE Nw 
笔 痕迹 。 


a 


J “ll 
ef!% hittp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf5823 
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p/8731a211e9¢ 


模仿 照片 绘画 背景 时 ， 要 参考 拍照 时 的 构图 。 





【以 普通 站 立 姿势 拍照 的 情况 】 


N —~«---- 
正 对 面 














S 
照 全 身 照 的 时 候 ， 大 多 数 情况 都 可 以 看 到 地 面 。 地 平 
大 概 画 在 膝盖 下 方 到 脚 躁 的 地 方 就 可 以 。 
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【拍摄 全 身 照 时 】 





























背景 的 作用 就 在 于 让 读者 
能 一 下 子 就 明白 人 物 所 在 





aes htip://youa.b 


【站 着 向 下 拍摄 时 】 





模特 是 坐 着 的 








看 似 俯视 的 角度 

























































室内 的 情况 ， 可 以 绘画 出 柜子 、 书 架 等 。 
82378b 


室外 的 情况 : 可 以 绘画 出 地 面 、 墙 壁 等 。 
e 狗 疾 http://youa.baidu.corm/shop/8731a21 1e9cf5 







【 蹲 着 向 上 拍摄 时 】 











看 不 见地 平 线 ， 可 以 画 出 天 
、 树 木 或 天 并 。 
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窗帘 等 。 


37 8b GeFec 


人 物 的 舞台 表现 .| 试 着 挑战 各 种 背景 吧 


【绘画 有 树木 场景 的 基础 】 


/ 2 




















靠近 视线 的 树干 要 画 得 粗 一 些 ， 再 结合 


A i 部 线条 aT | 深 感 。 
可 以 绘画 出 一 些 参差 不 齐 的 树枝 。 的 树叶 外 部 线条 ， 便 可 以 表现 出 纵深 


【树干 基本 是 圆柱 形 的 】 


Tolls 


可 以 参考 在 圆柱 体 上 形成 的 阴影 。 





【叶子 的 基本 形状 】 重 又 部 分 涂 黑 。 


<> 


以 上 形状 都 可 以 运用 ， 不 
仅 是 圆圈 内 的 ， 其 他 的 几 
个 形状 也 可 以 。 


lp 


effi hitp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1 


【室外 表现 的 基本 变化 】 室外 表现 的 基本 要 点 是 屋 榴 (建筑 物 )、 天 空 和 树木 。 
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htto://youa.baidu.com/shop/873 9cf582378b99438c 








【室内 表现 的 基本 变化 】 室内 表现 基本 要 点 是 地 板 、 天 井 、 墙壁 、 
窗户 、 桌 子 等 。 





门 把 手 
| 柜子 的 拉手 
细节 部 分 也 要 
= 认真 地 绘画 。 





< 








以 地 板 为 主体 的 构图 

















SRO http://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf582378bgs 
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流线型 
别名 速度 线 。 线 
条 都 是 平行 的 。 





| 


rei htto://youa.baidu.com/shop/873 


流线型 的 基本 介绍 


流 线 即 平行 线 。 要 注意 线条 的 方向 。 SRSA WIE AE 
前 进 的 方向 反 的 ， 指 向 人 物 后 面 的 。 
表现 从 画面 的 右 侧 向 左 侧 
走 去 的 人 物 的 速度 感 时 ， 
效果 线 就 是 从 左 向 右 的 。 
画 效果 线 的 方向 





画 流 线 时 要 结合 人 物 运动 的 方向 ， 至 于 画面 是 哪个 角度 都 没关系 。 


mys http://youa.paidu.com/shop/8731a211e9cf582378b9d58c 










绘画 流 线 的 步骤 





@ 使 用 铅笔 勾画 一 条 目标 平行 线 








@@ 以 目标 线条 为 标准 
用 铅笔 继续 勾画 


直 尺 移动 的 方向 


@ 一 边 平行 移动 直 尺 一 边 勾 画 。 





aidu.com/shop/8731a211e9cf5823 


et245 http://youa.b 









ABR, SRR 
的 间隔 尽量 相同 。 











纵向 线条 搞笑 风格 的 失落 图 ， 徒 手绘 画 
制造 失落 、 心 情 灰暗 等 气氛 时 使 用 。 就 可 以 将 氛围 表现 出 来 。 
弯曲 的 速度 线 


上 


用 于 绘画 像 画 圆 般 的 动 
作 时 , 使 用 云 形 尺 绘画 。 









十 的 表现 
表现 小 雨 或 阵雨 时 使 用 徒手 给 
画 的 平行 线 就 可 以 ， 表 现 倾盆 
大 雨 时 则 需要 使 用 直 尺 。 





L 时 = sae ha Lam OVD 4 FA) 4 SZ 
Wi htto://youa.baidu.com/shop/8/si1az 


绘画 集中 线 也 需要 使 用 直 


绘画 集中 线 的 步骤 
. 要 指向 某 一 点 一 条 一 条 
画 






中 心 点 的 “ x” 号， 以 面部 的 
中 心 或 胸部 的 中 心 为 基准 。 





x ”号 为 中 心 旋转 。 











@ 结 合 中 心 点 使 用 直 尺 画 线 。 


@ 根 据 需 要 也 可 以 转动 稿 纸 ， 中 心 
点 稍 有 偏差 也 没关系 ， 有 规律 、 有 
节奏 感 才 是 重要 的 。 





http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf 


2 $28) 





根据 中 心 点 的 位 置 ， 线 条 间 的 间隔 及 线条 
的 粗细 、 长 短 等 ， 可 以 有 各 种 各 样 的 变化 。 





以 双眼 中 间 为 中 心 点 ， 细 线条 、 间 隔 均 一 的 情况 。 


io) © 


fA htto://youa.baidu.com/shop/8731a211e9 cf582378b9a pec 


网 点 纸 的 效果 | 


【背景 效果 的 基本 变化 】 













将 背影 与 聚光灯 刮 网 刊 出 背影 


2328) http://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf 





渐变 网 点 纸 


这 就 是 天 
网 的 效果 。 





天 网 .模糊 化 Bie al 
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对 人 物 进行 粘贴 网 点 纸 的 过 程 。 。 对 有 颜色 的 地 方 和 有 阴影 
的 地 方 进行 粘贴 网 点 纸 。 


@ 粘 贴 有 颜色 的 地 方 眼球 特效 部 位 


头发 的 下 半 部 分 


头发 的 阴影 部 分 


鼻子 的 侧面 





手臂 内 侧 肘 关节 部 分 腋 下 


et8Ri_hittp://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9ci58zZ 





被 光照 射 的 部 分 使 
用 磨砂 橡皮 擦拭 制 
造 出 模糊 效果 。 
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第 3 章 


模仿 专业 作品 的 
漫画 技巧 








中 意 的 构图 、 觉 得 不 错 
的 效果 .喜欢 的 地 方 等 ， 
一 定 要 活用 到 自己 的 作 
品 中 1 
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[ 笑脸 S275 By Masaru Kakuu 





【 脸 和 头发 】 
幸福 笑颜 的 重点 在 
于 眉毛 、 眼 睛 和 嘴 。 


ig = hk #8 
表现 。 因 不 是 
、 面 部 的 特写 ， 
所 以 用 汤圆 状 
的 轮廓 线 来 表 





发 束 的 集中 表现 。 表 现 了 头发 的 厚度 和 质感 ， 所 以 即使 三 股 辫 
的 部 分 粗略 地 表现 也 不 会 产生 不 协调 的 感觉 。 


% ‘ yy 


上. i my 


of 





完整 表现 了 裙子 上 的 白 点 ， 以 纵 长 的 圆 点 为 中 心 表现 了 通过 树叶 的 不 同形 状 和 大 
福 裙 的 立体 感 。 小 表现 了 不 同 的 树木 。 


e%P#i hittp://youa.baidu.com/shop/8731a21 169ci582378b99 ae 



































By Naomi Tomaru 


=) 【视线 】 

在 人 物 登 场 的 画面 中 
| 最 重要 的 就 是 视线 。 
:| Bie HEB | mal 
OSS) 读者 的 眼神 。 




















招贴 画 类 型 





决定 稿 : 底稿 
漫画 的 雇 页 类 型 





单纯 地 将 人 物 放 大 并 不 能 吸引 读者 ， 在 亩 页 或 TESTES a 

人 物 登场 的 画面 中 ， 将 背景 空间 扩大 更 能 突出 TRBATRERE. MREKBE 

人 物 的 魅力 。 的 画面， 要 让 读者 明 折 是 主人 公 的 及 
:下 o 
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A Ale +t 
[ Wa Fa A ] By Jun Matsubara 





















【英勇 的 面孔 】 
锐利 的 、 上 挑 的 眉毛 
> SN Sam kKnmmeRe 
NS 表现 的 关键 . 
il YN 国生 发 表现 
LAAN oer ees 
Wh | 的 波纹 状 头发 轮廓 线 用 
BEE i iA IERIE. UT Lea a 
头发 的 纤细 和 动感 。 


高 光 部 分 用 修正 笔 来 绘画 。 
天 使 之 环 。 


【 修 白 效果 】 








星星 可 以 用 修正 笔 
花纹 网 在 黑色 的 背景 上 三 
个 一 个 地 点 出 来 







灰 点 网 







腰部 使 用 了 4 种 网 点 
外 纸 ， 认 真 地 描绘 ， 
图 就 可 以 给 入 留 下 华 
| 丽 的 印象 













眼泪 回头 By Hiroko Shioda 






用 头发 的 动感 表现 人 物 回头 的 动作 。 -一 人 ‘ ree 
‘ | 


在 从 右 向 左 的 动作 中 ， 加 上 从 下 迎面 snipe 
而 来 的 风 ， 就 可 以 看 见 人 物 的 脸庞 了 。 , 可 以 用 箭头 

he 表现 出 来 。 
[火焰 的 表现 


2 
i 


被 光芒 照射 的 


和 NG 部 分 。 关 键 是 7 
人 要 仔细 绘画 出 
表现 火焰 时 不 会 使 用 直线 ， 要 注意 白色 与 黑 与 阴影 部 分 的 
色 的 对 照 运 用 。 分 界线 。 
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闭 眼 ¥ 低头 By Rio Yagizawa 


【微微 低头 】 

略微 低头 的 构图 中 ， 头 部 
所 占 的 面积 会 增 大 ， 所 以 
要 认真 画 好 头发 。 
















闭 着 的 温柔 眼睛 是 向 下 的 
曲线 ,白色 描绘 了 当时 的 
背景 ， 雪 花 正在 飘落 。 








1 a | NN | 

RN 

女孩 的 头发 /| 

QE, B-#-# 。 不 用 涂 黑 ， 使 用 钢笔 即 可 “Vy 

地 使 用 粗 线条 绘画 。 表现 女孩 头发 的 纤细 ， 这 
样 可 以 和 男孩 的 头发 区 别 
FF. 





绘画 长 发 的 柔顺 时 ， 
REFERER, AHR 
条 的 速度 不 能 太 快 。 
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漫画 技法 终极 向 导 DO 
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oe, 149524 il 


19.80 元 


e 资 源 hittp://youa.baidu.com/shop/8731a211e9cf5823 
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3 iB) 画幅 是 漫画 的 设计 图 ， 就 是 将 人 物 ， 
图 分 割 画幅 的 配置 ”表情 、 对 白 等 预先 想 好 的 | 
故事 情节 用 漫画 的 形式 表现 出 来 。 


"ie es 
brig) Sas ke th] 










表现 最 初 “场所 ”|( 舞 台 ) 的 画幅 。 单 
纯 的 文字 也 可 以 ， 但 最 好 还 是 事先 考虑 
好 角度 、 建 筑 物 的 大 体感 觉 。 


有 脚本 时 ， 只 需 画 出 话 圈 的 位 置 
和 形状 即 可 。 





B5 尺 寸 的 计算 用 纸 





A4 尺 寸 的 宣传 用 纸 
RAM AEA ABD 
出 来 就 可 以 了 。 


傅 画 幅 分 好 之 前 可 能 会 作 无 数 次 的 修改 。 
傅 分 割 画 幅 是 决定 最 后 完成 的 漫画 能 否 让 人 看 懂 的 关键 一 步 。 


e 输 源 hitto://youa.baidu.com/shop/8731a21 1e9cf582378p995e 
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有 代表 性 的 两 种 类 型 】 两 种 是 同样 的 画幅 。 























对 白 的 位 置 .内 容 大 致 确定 即 可 。 


面部 和 背景 几乎 都 没有 表示 。 
只 有 绘画 本 人 才 明 白 的 一 种 类 型 。 头 的 


朝向 、 大 小 、 对 和 白 的 位 置 等 关键 要 素 都 
表现 出 来 就 足够 了 。 


对 白 的 位 置 、 文 字 
的 形状 均 有 很 清晰 


背景 周围 的 室内 表现 











虽然 面部 比例 很 小 ， 但 表 
情 和 状态 依然 清晰 可 见 。 


边缘 线 可 以 用 
直 尺 来 画 。 







谁 都 可 以 看 明白 的 一 种 类 型 。 
次 物 的 配置 、 背 景 、 效果 、 人 
影 等 之 后 , 就 可 以 专心 作画 了 。 
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